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Osservazione sistematica alunni di 4 anni

Scuola dell’'Infanzia plesso......ccccevecececeecereeeee e
Cognome e Nome dell’alunno/a ...t Y=V 2

FREQUENZA

ASSIDUA
REGOLARE
SALTUARIA
PERIODICA

AREA LINGUISTICA-COMUNICAZIONALE

TRAGUARDI DI COMPETENZA LIVELLO LIVELLO LIVELLO
INIZIALE | INTERMEDIO | FINALE
Campo di esperienza : | discorsi e le parole A B/C/IDIA|B|C|D|AB|C D
I bambino struttura frasi e si esprime con un linguaggio

piu ricco

Interviene nel gruppo durante una conversazione
Ascolta, comprende e riferisce storie, letture,
filastrocche, poesie, canti

Memorizza filastrocche, poesie, canti di varie difficolta
Campo di esperienza: Il corpo e il movimento A B/[C/DIA|B|C|D|ABCD
Conosce lo schema corporeo

Conosce lo spazio sezione all’interno e al di fuori di essa.
Controlla I'esecuzione del gesto,interagisce con gli altri
nei giochi di movimento

Riconosce i segnali e i ritmi del proprio corpo, le
differenze sessuali e di sviluppo

Campo di esperienza: Immagini, suoni, colori A B[C/D[A|B|C|D|A B C D

Descrive immagini

Esplora i materiali sonori utilizzandoli con creativita
Conosce e distingue i colori primari e secondari
Conosce e usa strumenti e materiali vari

Campo di esperienza: La conoscenza del mondo A B/C/DIA|B|C|D|A B C D
Conosce ed utilizza autonomamente tutti gli spazi
scolastici utilizzando schemi motori appropriati

Individua le posizioni di oggetti e persone nello spazio,
usando termini come avanti/dietro, sopra/sotto,
destra/sinistra, ecc;

Sa collocare le azioni quotidiane nel tempo della giornata
e della settimana




AREA LOGICO-MATEMATICA

Campo di esperienza: La conoscenza del mondo ABICIDA|B|C|D|ABC

Matematica

Opera con figure geometriche, grandezze, misure e
guantita

Riordina almeno tre oggetti in una seriazione (piccolo,
medio, grande)

Scienze

Osserva la natura e i suoi fenomeni con curiosita e
interesse ponendo domande e cercando spiegazioni

Tecnologia

Ricostruisce le fasi di un’esperienza vissuta distinguendo
il prima e il dopo

Digitale

Esplora e sperimenta le prime forme di comunicazione
incontrando le tecnologie digitali per giocare

AREA MOTORIO-PRASSICA

Campo di esperienza: Il corpo e il movimento AlB|[CIDA|B |C|D|ABC

Riconosce, denomina su sé stesso i segmenti del corpo e
li rappresenta graficamente

Sviluppa abilita di coordinazione motoria globale e fine

Sperimenta schemi posturali e motori, li applica nei
giochi individuali e di gruppo, anche con 'uso di piccoli
attrezzi

Percepisce il proprio potenziale comunicativo ed
espressivo attraverso il corpo

Interagisce con gli altri nei giochi di movimento, nella
musica, nella danza, nella comunicazione

AREA AFFETTIVO-RELAZIONALE

Campo di esperienza: Il sé e I'altro AIB|CCDA|B|C|D|AB|C

Gioca in modo creativo con gli altri, comincia a sostenere
le proprie ragioni

Rafforza il senso dell’identita personale, percepisce le
proprie esigenze e i propri sentimenti, rispetta gli altri, sa
esprimersi in modo piu articolato

Conosce i concetti di diritto e dovere

Riconosce i pill importanti segni della sua cultura e del
territorio

Rispetta e ha cura di se stesso e dell’lambiente
circostante

*Legenda
A avanzato B intermedio C base D inviadiprima
acquisizione
Data

| docenti di sezione




